Flachen

Flachen lassen sich nur mit einem PC im Portal einzeichnen.
Tabletts sind nur bedingt fir die Bearbeitung von Flachen und Gassen brauchbar.
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Flache anlegen

1. Oben mittig "Flachen" auswahlen
a. Zum Neuanlegen unten auf die "Neuen Schlag anlegen" Schaltflache klicken

b. Zum Bearbeiten rechts neben dem zu bearbeitenden Schlag auf das Bearbeiten Symbol m klicken
. Namen vergeben
. Standardbrunnen auswéhlen
. Bodenart auswéhlen, "-" ist vorausgewahlt
. Fruchtart auswahlen
OPTIONAL Gebiet auswéhlen
OPTIONAL Team zuweisen
. Fléache leer lassen, da die Flache in der Regel durch die eingezeichnete Flache berechnet wird
OPTIONAL Gruppe auswabhlen, falls gewiinscht
. Unten rechts auf die "Speichern" Schaltflache klicken
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Flache einzeichnen

1. Oben auf die "Koordinaten" Schaltflache klicken

2. Auf der Karte zu lhrer Flache navigieren, die Sie einzeichnen mdchten. Hierzu kénnen Sie mit der Maus in
die Karte greifen und nach links und rechts ziehen. Zum rein- und raus-zoomen kdnnen Sie das Rad der Maus
oder das + oder - Symbol auf der linken Seite auf der Karte benutzen

3. Durch ein Klick auf die "Neue Form" Schaltflache (rechts oben in der Landkarte) aktivieren Sie den Einzeichnen-Modus fiir die
Schlagflache

4. Das Zeichnen erfolgt durch das Setzen von Punkten auf der Karte

5. Setzen Sie den ersten Punkt, vorzugsweise, in eine Ecke Ihrer Flache und setzen die restlichen Punkte nach und nach sodass Sie die
Grenzen

Ihrer Flache bestmdglich abgebildet sind. Der letzte Punkt sollte auf den ersten gesetzt werden, um die gezeichnete Flache abzuschliel3en.

Beispiel einer gezeichneten Flache

6. Zum Speichern dieser neuen Flache auf die "Speichern” Schaltflache klicken. Die Farbe der gezeichneten Flache sollte nun in gelber Farbe
in lhrer Karte angezeigt werden.

7. Falls Sie jetzt mit dem Editieren des Schlags fertig sind, kdnnen Sie diesen Vorgang durch das Klicken auf die "Speichern und SchlieRen"
Schaltflache abschliel3en.



Eingezeichnete Flache bearbeiten

1. Falls Sie lhre Flache noch nicht ausgewahlt haben fiihren Sie folgende Punkte aus:
a. Oben "Flachen" auswéhlen

b. Zum Bearbeiten rechts neben dem zu bearbeitenden Schlag auf das Bearbeiten Symbol m klicken
2. Nun oben rechts auf Koordinaten klicken

3. In der Karte rechten Seite auf das Bearbeiten Symbol m klicken, um den Editieren-Modus zu aktivieren
4. Die Rander der Flache wird in eine Linie mit vielen Punkten verwandelt.

Die weien Punkte sind die Punkte die Sie zuvor gezeichnet haben. Graue Punkte sind Geister-Punkte, die erst durch ein Klicken, zu einem
echten Punkt gewandelt werden. Die grauen Punkte kbnnen verwendet werden, um genauere Flachen zu zeichnen.
Ziehen Sie diese Punkte nach lhren Bedirfnissen um die Flache bestmdglich abzubilden.

5. Zum Speichern dieser neuen Flache auf die "Speichern" Schaltflache klicken. Die Farbe der gezeichneten Flache sollte nun in gelber Farbe
in Ihrer Karte angezeigt werden.

6. Falls Sie jetzt mit dem Editieren des Schlags fertig sind, kdnnen Sie diesen Vorgang durch das Klicken auf die "Speichern und SchlieRen"
Schaltflache abschliel3en.

Weiterfihrende Inhalte Verwandte Artikel

Ereignisbereiche (Anleitungen)

Schlag bearbeiten/eintragen (Technische Dokumentation)
Ereignisbereiche konfigurieren (Technische Dokumentation)
Schlagiibersicht (Technische Dokumentation)

Gasse aufzeichnen (Technische Dokumentation)

® Schlage importieren
® Beregnungsgassen
® Ereignisbereiche


https://wiki.it-direkt.de/pages/viewpage.action?pageId=21889121
https://wiki.it-direkt.de/display/MANUALS/Beregnungsgassen
https://wiki.it-direkt.de/display/MANUALS/Ereignisbereiche
https://wiki.it-direkt.de/display/MANUALS/Ereignisbereiche
https://wiki.it-direkt.de/pages/viewpage.action?pageId=19529748
https://wiki.it-direkt.de/display/TD/Ereignisbereiche+konfigurieren
https://wiki.it-direkt.de/pages/viewpage.action?pageId=15237294
https://wiki.it-direkt.de/display/TD/Gasse+aufzeichnen
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